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の概要 

本研究では，自己の代役となるアバタを用いた身体的インタラクション支援を行うこと

を目的とし，タイピング入力あるいは音声入力による身体動作の自動生成モデルを有する

キャラクタシステムを研究開発した．またアバタを介したコミュニケーションにおける身

体的インタラクションについて，観客キャラクタによるコミュニケーション場への効果の

観点から，アバタコミュニケーション場を提示した遠隔ビデオ面接シミュレーションによ

る具体事例について検討を行った． 

実際の面接のように，初対面同士で緊張を伴う状況下でのシ

ステムの利用可能性を検討するため，実際の就職活動における

面接を想定した模擬面接による評価実験を行った．実験参加者

は企業の人事担当者1名（40代男性）と，学生10名を応募者役

（19～22歳男女）である．その結果．アバタを介したコミュニ

ケーション場に観客キャラクタを配置する

ことで，対話の盛り上げ効果が確認され，シ

ステムの有効性が確認された．しかし対話

相手の顔画像を合成した場合に，面接官の

顔が複数あることで重圧を感じるなど，十

分に観客キャラクタの効果を生かせないな

どの知見が得られた． 

※ 次ページに続く 
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